Programmer en Python avec Thonny

1/ PRESENTATION DE Thonny

Thonny est un IDE Python.

Il se présente sous la forme suivante :

’ Thonny <untitled> @ 1:1
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Local Python 3 + Thonny's Python

2/ CHOIX DE L'INTERPRETEUR ADAPTE A LA CARTE A PROGRAMMER

[ § Thonny - <untitled> @ 1:1 — (m}

Ouvrir le menu Outils -> Options...
DEEHd O%
<untitled> *
1k
Une fenétre s’ouvre. Sélectionner la carte a

programmer dans la liste déroulante sous Which kind
of interpreter souhld Tonny use running your code ?

Dans l'exemple ci-dessus, la carte ESP32 a été
sélectionnée.

Valider la sélection par OK
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@ ™  Gérerles paquets...

@ Ouvrir la console du systéme...

Ouvrir le dossier programme de Thonny...

Ouvrir le dossier de données de Thonny...
Gérer les plugins...
Options...

’ Options de Thonny

Général Interpréteur Editeur Théme et police Exécuter et déboguer Terminal Console Assistant

Which kind of interpreter should Thonny use for running your code?
MicroPython (ESP32)

Local Python 3

Python3 distant (SSH)
|MicroPython (SSH)
MicroPython (EV3)
MicroPython (BBC micro:bit)
MicroPython (Raspberry Pi Pico)
|MicroPython (RP2040)

[MicroPython (ESP32)
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3/ CHOIX DU PORT DE COMMUNICATION AVEC LA CARTE

Normalement, si le driver de la carte est disponible sur votre PC ou sur le serveur du client Iéger, lorsque vous la connectez
au port USB, elle doit étre reconnue et associée a un port de communication COMxx. Sur les clients légers, toutes les
cartes connectées aux différents clients légers sont reconnues. Il faut donc connaitre au préalable le port COM de la carte
qui est connectée a votre client Iéger (je ne dis pas comment il faut faire car pour le moment, je ne sais pas faire).
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Ouvrir le dossier programme de Thonny...
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Gérer les plugins...

Options...

[ § Options de Thonny X
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Which kind of interpreter should Thonny use for running your code?
MicroPython (ESP32) v

Détails

Connecting via USB cable:

Connectez votre appareil a |'ordinateur et sélectionnez le port correspondant ci-dessous
(recherche du nom de votre appareil, « USB Serial » ou « UART »).

Si vous ne le trouvez pas, vous devriez d'abord installer un pilote USB correct.

Sélectionner le bon port COM dans la liste déroulante e Y

sous Port If your device supports WebREPL, first connect via serial, make sure WebREPL is enabled
(import webrepl_setup), connect your computer and device to same network and select
< WebREPL > below

Dans I'exemple ci-dessus, nous avons sélectionné le Port ou WebREPL
R . < Essayer de détecter le port automatiquement >
port COM3 (USB-SERIAL CH340 est le nom du driver | e
< Essayer de détecter le port automatiquement >
de la carte ESP32. ‘

< WebREPL >

Valider la sélection par OK

Console *

Normalement, si la carte est bien reconnue par Thonny, vous devriez avoir un
message dans la console du style de celui ci-contre :

4/ FLASHER LA CARTE (ENVOYER LE PROGRAMME DANS LA CARTE)

B R P e B T . s

Cliquer sur le bouton @ Ty > @ 1:1

honny <untitled>
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Exécuter le script courant (F5)|

| <untitled> *




